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* Pero el desastre me dio una idea. Pensé:
*:5i solo las cosas no se caveran de las mesas!”
Mientras ranto, mi mamd estaba molesta.
Dijo: —:Viste a mi pobre gatita caerse del drbol?
Espero que no se haya lastimado.
‘PE—Tndn el entrenamiento del mundo no evitaria
que esa gata subiera al drbol. Es mejor dejarla dentro
de la casa —dijo Papd.
Mami contesti: —;No! A Gris le gusta estar
afuera. Ojali pudiera volar como una ardilla.
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* Luego comencé a trabajar en mi segunda

invencion. Lei tres libros sobre paracaidas. Después

corté v cosi. Finalmente, mi invencidn estaba

completa. ;Habia hecho un paracaidas para la gata!
Le puse el paracaidas a Gris. Luego , llamé a

mis padres:

—Tengo dos invenciones que les encantanin.
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* Mi madre me mird sospechosamente. Senalé

hacia la ventana.

—Miren a Gris —dije.

El viento soplaba el paracaidas. Gris estaba
confundida y empezd a correr. El paracaidas se abrid
y se hizo grande.

Para librarse del paracaidas, Gris subid al drbol.
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* Mis padres sonrieron. Mami dijo: —;Mira,
Caralina! [Tus inventos funcionaron! La gara se
cayt, pero el paracaidas la salve. ;Cuando saltd

a la jaula, el pegamento la mantuvo sobre la mesal

Me siento muy orgullosa. Finalmente mis padres
decian algo bueno sobre mis inventos.

A la manana siguiente, mis padres tenian algo
que decirme. Estaba preocupada. Quizis querian
que dejara de inventar cosas. ;Eso seria terrible! ;Me
encanta inventar cosas!

4 Luego Gris se cayd del drbol. Mientras caia, el
paracaidas se llenaba de aire. Finalmente aterrizé
suavemente en el suelo.

Giris corrio y se metid en la casa. Salté a la mesa
v luego salté a la jaula del pdjaro. El pdjaro chilld,

pero la jaula no se movio.
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* —(Caralina —dijo Papi—. Sabemos que te gusta
INVENTAr cosas.
—iPero, Papi!
Papi levantd su mano.
—Mami — rogueé.
‘ Papd continud: —Asi que pensamos que deberias
Ir 2 Un campamento para iINventores. Durante un
mes, puedes inventar todo lo que quieras.

12

* Salté una y otra vez. Grité de alegria v abracé
a mis padres. ;No tenia idea de que pudieran ser tan
razonables!

—(sracias, gracias, gracias!
* El pdjaro se entusiasmo también. Empezd a
chillar. Eso asustd a Gris que salto sobre Oscar. El
perro saltd a la mesa. Nunca adivinarin lo que pasa
después.

iLa limpara se quedd sobre la mesal

Mis padres sonrieron. ;Y vo también!
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* Ya casi era la hora de la cena. Mama dijo:

—:(Jué prepararé esta noche? ;(Qué bueno seria

tener un robot de cocina! ‘ Responder

B el Estructura del cuento
hott™ F ;Cuales son los personajes del cuento? ;Cual

es el escenario? Copia este diagramay
escribe tus respuestas.

[ Personajes Escenario
L? L?
$0ué sucede?

Catalina inventa un traje de plistico para
SU perro.

L?

] \iA escribir!
De texto a texto ;Has leido sobre otro
inventor? Escribe un parrafo sobre ese

inventor. ;Qué inventd? ;Cémo funciono
el invento?
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Escritura:

Busca algo en tu casa para
reutilizar como un invento nuevo
que pueda resolver un problema
o hacer mas facil la vida.
Después, explica tu invencion.
Tu escritura informativa deberia
incluir:

1. Una presentacion del
tema

2. Definicién(es) ;Como se
llama y como se te ocurrio
el nombre?¢

3. Datos {Cudl es el
propdsitoe s3Cémo va a
ser utilizado?

4. Una conclusion

Senderos, Unidad 6, L26
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Modificaciones para Escritores que
necesitan mas apoyo:

« Completen la actividad juntos.

e Mire lo que se le pide que
haga en la tarea anterior.

e Hablen sobre:

e 5Qué invencion inventarias?

o 3Qué nombre le pondrias?

e 3Como haria la vida mas
facil?

o sPara qué serviriae

o Desarrollen las ideas juntos pueden
usar el organizador que se
encuentra aqui.

e En el circulo que dice “tema
escribe el nombre de tu invento
o En cada hexdgono escribe 5
cosas sobre tu invento (También
puedes dibujar). Por ejemplo: el
nombre de tu invento, a quién
ayudaria, que hard

e En elrecuadro que dice
“oracion principal” usa la
siguiente estructura de lenguagije:
Mi invento se llama y
ayudara a .

« Enféguense en una oracién ala vez.

e AyUdele asu estudiante a escribir sus
pensamientos si es necesario.

« También, puede escribir lo que le
dicte su estudiante, y luego que él o
ella lo copie. Sin embargo, anime a
su estudiante que escriba tus propias
ideas.
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Extensiones para Escritores que necesitan un reto:
RAFT es un acrénimo usado en ingles que significa (Role, Audience, Format y Topic). Que su estudiante
complete la estructura de lenguaje al escoger una opcién de cada columna de RAFT. Si a su estudiante no
le parece ninguno de los temas proveidos, animelo a crear sus propios temas.

Que su estudiante complete una estructura de lenguaje por dia y luego complete la actividad de escritura
donde usara esa estructura de lenguaje. O puede hacer que su estudiante piense en diferentes estructuras

de lenguaje y después escoja una para llevar acabo la tarea de escritura

Estructura de lenguaje: Yo quiero (rol) (audiencia) en (formato) sobre (tema).

e Ejemplo:

o Yo quiero enfretener a mi miso en una carta personal sobre las dos palabras que yo pienso

mejor describen las partes valiosas de mi personalidad

o Yo quiero informar mis amigos en un narrativo sobre una nueva tradicidn que guiero

comenzar y las reglas y costumbres de esa nueva tradicion.

Rol— Audiencia— Formato— Tema—
Este es tu propdsito para la Esto es para Esto es el estilo Esto es sobre lo que estds
escritura. Aqui hay algunos quién es tu de escritura que | hablando por medio de tu
puntos para recordar como mensaje y a estds escritura.
escritor para llevar acabo ese quién estds escribiendo.
propdsito de escritura. hablando.
Entretener Para mi mismo Una carta Tres detalles interesantes sobre
e Escoger palabras que animan personal mi tema favorito de aprender
(chistosas)
e Incluir ejemplos chistosos y
similes
Informar Para mi familia o | Una carta Algo que estd de moda con tu
¢ Un resumen sobre hechosy amistades escrita a un pasatiempo favorito (por
ejemplos editor ejemplo, si tu pasatiempo
o Citas de expertos favorito es leer libros de
e Palabras de transicién historietas, peliculas basadas en
historietas seria una moda con
ese pasa tiempo ahorita).
Explicar Para mi Un resumen Una tradicidén que quieres
e Hechos detallados maestra/o o empezary las reglas y
e Ejemplos descriptivos escuela costumbres de esa tradicion

e Palabras de transicion

Persuadir
e Contiene razones claras y
convincentes a favor o en
confra de algo
e Confiene ejemplos
interesantes y similes

Para un negocio
U organizacién

Un reporte de
investigacion

Las tres mejores maneras de
darte dnimos cuando no
puedes salir de tu casa.

Reportar Para un lider en la | Un ensayo Las dos palabras que mejor
e Resumen de detalles clavesy comunidad o describen las partes valiosas de
ejemplos miembro de la tu personalidad (por ejemplo,
¢ Citas de expertos o testigos comunidad “valiente y audaz” o
e Palabras de transiciéon “orgulloso/a y leal”)
Definir Para un héroe Un cuento Una solucién para lidiar con
e Detalles descriptivos personal narrativo personas que te molestan.

e Comparaciony
contrastacién usando
similes y ejemplos
descriptivos
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Recursos Educativos del Distrito Escolar de Pasco

SEL Semana 7 — Concientizacion
2do Grado

Lo que necesitas:
Dispositivo electronico conectado a la Internet que puede reproducir videos
Papel
Crayones, Marcadores, o Lapices de Color
Lapiz

Leccidn:
1. Escucha el clip de audio de Mind Yeti, Hello Thoughts (4:22)
https://www.stitcher.com/podcast/mind-yeti/e/680831792autoplay=true

En este tema auditivo, aprenderds acerca de tus "Hubbubless” — los pensamientos,
senfimientos y sensaciones que flotan dentro y fuera de tu mente.

Mind Yeti
Hello Thoughts
4 MINS | MAR 16

o
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2. Hable sobre las siguientes preguntas con su estudiante:
e 5Cbmo te sentiste después de escuchar el audio-clip: Hello Thoughts?e
e Usando tu “cuerpo Yeti” (espalda recta, pies o piernas descansando en el piso,
piensa en algo bueno que te haya sucedido recientemente.
e Comparte tus pensamientos con un miembro de tu familia.

Actividad:
Dibuja una imagen de ti haciendo una de tus cosas favoritas.



https://www.stitcher.com/podcast/mind-yeti/e/68083179?autoplay=true
https://www.stitcher.com/podcast/mind-yeti/e/68083179?autoplay=true

